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Ein Spiel zur Verbesserung des SchieBens beim Boule ,, Schieflen ist Pflicht!“:
Spielweise wie beim normalen Boulespiel (Téte-a-Téte, Doublette oder Triplett).

Ausgangssituation des o.g. Beispiels:
Team ROT hat das Spiel er6ffnet und die erste Kugel auf die Position A gelegt. Team BLAU legt seine erste Kugel auf die Position B.
Damit liegt Team BLAU mit seiner Kugel besser als Team ROT und zugleich ndher als 50 cm an der Zielkugel.

Zusatzliche besondere Schwierigkeit:

Liegt eine Kugel des gegnerischen Teams am néachsten zur Zielkugel (Schweinchen) und nicht weiter davon weg als 50 cm, so darf das
andere Team keine Kugel legen, sondern muss auf diese Kugel schieBen. Team ROT muss also in der oben gezeigten Situation so lange
auf die Kugel von Team BLAU schielRen, bis sich an der Situation etwas andert. Team ROT darf bis dahin keine Kugel legen.

Punktewertung:
Wie beim normalen Boulespiel.

Viel SpaB bei diesem Spiel wiinschen Inga und Manfred




